Fantasy Crime Story 1.0

1. Swiat

Fizyczny Cywilizacja

2. Zaskakujaca zmiana (np. wtasciwosci, ograniczenia, wartosci)

3. Wplyw

Na Swiat fi :

1. Narzedzie ( co robi, z czego sie skitada, jak sie uzywa, ograniczenia):

2. Zabezpieczenia skarbca:

3. Skarb:

4/. Miejsce

! il "

1. Zawod:

2. POV - punt widzenia bohatera:
Spostrzezenia zawodowe:

Strach/Wiara/co$ co lubi/ wspomnienia/przeklenstwo/skarb:



TEKST

1. Wstep

2. Korzen

3. Try Fail Cycle - No, and

4. Success - Yes, and

5. Zakonczenie




